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	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	Consapevolezza ed espressione culturale riguarda l’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive.
Comunicazione nella madrelingua.
La competenza digitale.
Imparare ad imparare.
Il senso di iniziativa e l’imprenditorialità.


	DISCIPLINA
	ARTE E IMMAGINE

	
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento

	
	
	Conoscenze
	Abilità

	
	L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).
E’ in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc.) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, video clip, ecc.).

Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni artistico –culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.

	ESPRIMERSI E COMUNICARE      . Materiali diversi (carta, materiali plastici, materiali di riciclo, collage, …).
. Diverse tecniche di coloritura (pastelli, pennarelli, tempere, acquerelli, pastelli a cera, …).
. Diverse tecniche manipolative (découpage, mosaico…).
. Diverse tecniche pittoriche (frottage, stampa, …).

	ESPRIMERSI E COMUNICARE
. Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.
. Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita.
. Manipolare e trasformare materiali diversi.
. Sperimentare strumenti e tecniche diversi per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.
. Utilizzare i colori in modo creativo.
. Riprodurre e rielaborare immagini e opere d’arte in modo personale e creativo.
 Materiali diversi (es. carta, materiali plastici …). 
 Diverse tecniche di coloritura. 


	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
. Punti, linee e forme.
. Colori (primari, secondari, caldi, freddi).
. Caratteristiche delle immagini.
. Linguaggio del fumetto. 

	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
. Riconoscere le linee, le forme  e i colori presenti nella realtà.
. Descrivere immagini e sequenze di immagini utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio. 
. Individuare nel linguaggio del fumetto le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
. Elementi essenziali della forma delle opere d’arte e dell’artigianato.

Materiali diversi (legno, ceramica, foglie, semi, …).
. Monumenti storico-artistici del proprio territorio.
	 COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE

. Individuare in un’opera d’arte gli elementi essenziali della forma.
. Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.
. Riconoscere e apprezzare beni artistici presenti sul territorio e opere d’arte.


