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	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	Competenza matematica: è l’abilità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico - matematiche, l’accento è posto sugli aspetti del processo e dell’attività oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacità e la disponibilità a usare modelli matematici di pensiero e di presentazione.
Competenza digitale.

Imparare ad imparare.
Il senso di iniziativa e l’ imprenditorialità.



	DISCIPLINA
	MATEMATICA

	
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento

	
	
	Conoscenze
	Abilità

	
	Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative.
Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali.
	NUMERI
.Numeri naturali nell’aspetto cardinale e ordinale. 
.Relazioni tra numeri naturali.
.Sviluppo del calcolo mentale.
.Operazioni di addizione e sottrazione entro il 20.

	 NUMERI
.Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo. .Associare il numero alla quantità.

.Confrontare i numeri usando la corretta simbologia, riconoscere ed utilizzare i numeri ordinali fino al 20°.

.Leggere e scrivere i numeri naturali (fino al 20) in notazione decimale, avendo consapevolezza della notazione posizionale; confrontarli ed ordinarli anche posizionandoli sulla retta.

.Conoscere ed utilizzare le espressioni “precede e segue”.

.Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.
.Eseguire le operazioni (addizione e sottrazione) con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali.


	
	L'alunno riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio. 

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche.


	SPAZIO E FIGURE

.Percezione della propria posizione nello spazio.
.Collocazione di oggetti nello spazio, avendo come riferimento se stessi, persone o oggetti.
.I percorsi.
.Le principali figure geometriche del piano e dello spazio.
	SPAZIO E FIGURE

.Percepire la propria posizione nello spazio a partire dal proprio corpo.

.Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).
.Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno.
.Descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.

.Riconoscere e denominare le principali figure geometriche.

	
	Ricava informazioni da dati rappresentati in tabelle o grafici.
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto.

	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
.Classificazione in base a criteri stabiliti.
.Rappresentazioni iconiche di semplici dati classificati per categoria.
.Misure non convenzionali.
.Tecniche risolutive di problemi.
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
.Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà.

.Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni.

.Leggere  e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
.Misurare grandezze utilizzando unità arbitrarie.

.Comprendere il testo di un problema evidenziando dati e parole chiave.

.Rappresentare la situazione problematica con il disegno, l’operazione o il diagramma.


